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プログラミングとは?
パソコンやスマートフォンなどの「機械」に対して
人間が命令して動かすことを言います。
その「機械」に通じる言葉が 「プログラミング言語」 です。

• 人間の言葉と同じで、機械によって通じる言語が異なります。
例えば...Java スマートフォンアプリ

PHP ホームページ
Python AI・機械学習
C言語 家電製品 ※あくまで一例です

• マインクラフトの中でのみ通じる言語をコマンドと呼びます。
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コマンドの例

/summon  zombie
ゾンビを出す

/tp   @s   1   2   3
座標1,2,3の位置にテレポートする

/clear   @a
全員のアイテムを消す

/effect   @a   speed   10   3
全員の足を3の速さで10秒間速くする

※現時点で50種類以上のコマンドが存在する

これがマイクラの
プログラミング言語
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当教室ではプログラミングする（機械に命令する）
練習として、マイクラの中で「ゲーム」を作ります

つくるもの

「天空の落とし合い」ゲーム

「モブシューター」ゲーム

「バトルロワイヤル」ゲーム

自分で考えたオリジナルのゲームを
マイクラの中で作ることができる力がついています

1～２年

これらを作り終わった頃には…
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マ イ ク ラ の プ ロ グ ラ ミ ン グ 言 語
「 コ マ ン ド 」

その先は?
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• マインクラフトの中でのみ通じる言語をコマンドと呼びました。

• つまり、コマンドを習得しても残念ながら、世の中で使われているような
スマートフォンアプリやホームページなどを作れるようにはなりません。

• コマンドの次のステップとして、世の中で使われているプログラミング言語の中から
javascript、JSON、Java を使ってさらにマインクラフトを改造していきます。



javascriptでマインクラフト内のダメージを可視化するプログラミング例

コマンドをマスターしたら、次はこのような実際の現場で使われている言語で
マインクラフトを改造するレベル「アドオンの制作」へと進んで参ります（2022年中に教材化予定）

ジ ャ バ ス ク リ プ ト

6
実際のプログラマーからの視点で、「アドオンの制作」レベルを楽しめる子は、
その後に本格的なプログラマーへの道へ進むことができる力が備わっているように思います。



2022年6月版
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料金について
（コマンドクラス）

入会金 11,000円（税込）

月謝 8,800円（税込）

月4回 60分/回

16:00～ 17:20～ 18:40～

火 水 木 金 土

クレジットカード決済のみ対応 毎月1日ご請求

※各曜日・時間の空き状況はホームページにてご確認ください
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※第5週目はお休み



授業の特徴
• タイピング練習を行います

毎授業、最初の10分間はタイピング練習をして頂きます。
当教室で開発した、マインクラフト上でタイピングが練習できるゲームで訓練します。
アルファベットやローマ字の理解度によってレベルも分かれているので、
まず最初はアルファベット1文字からでも練習できます。

•一斉授業は行いません
タイピング練習が終わった子からゲーム制作に取り組んで頂きます。
レベル別に教材が用意されていますので、自分のレベルに合った教材から取り組みます。

取り組むスピードは生徒によって様々で、その進み具合もバラバラです。
小学1年生でも毎週、オリジナルのゲームを作ってきてくれる子もいますし
授業の時だけマイクラOKで教室でのみ、課題を進める子もいます。
そのような状況から一斉授業で横並びに進めるのではなく、自分のペースで
各自どんどん進めて頂きます。進めていくうちにわからないところが出てきますので、
そのタイミングで先生がサポートに入りどうやったらうまく動くかを指導していきます。

作り方の動画も公開していますので、ご自宅で課題を進めることも可能です。
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ゾンビの頭に表示されている文字をチャットで入力して倒し、
どれだけ生き残れるかを競うゲーム

①から順番に進めることで必ずゲームが完成するようになっています。
見本の通りに入力してもなぜか動かない時は先生に見てもらいます



当教室の最大の特徴

マインクラフトには、自分の世界に他のプレーヤーを招い
て一緒に遊ぶことができる機能が備わっています。

課題となるゲームが完成したら、先生のチェックを経た後
に他の生徒を世界に招き、自分の作り上げたゲームで
他の子に遊んでもらうという経験をして頂きます。
（授業の最後5分～10分程度）

子供同士ですので正直な意見が飛び交うこともしばし
ばありますが、自分でプログラミングしたものを他人に
提供して反応をもらうという経験こそが、必ず大きな
学びになると信じて実施しています。
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ゲームが完成したら、他の生徒を招いて遊びます!



その他の注意点

• 第5週目はお休みになります。

• 授業時間までに欠席連絡をして頂くと、授業の振替が可能です。（1ヶ月以内）
但しお電話等では振替受付を承っていないため、専用のアプリから欠席・振替登録をお願い致します。

• 参加する曜日や時間の移動は可能ですので事前に各教室までご連絡ください。

• 祝日も通常通り開催します。年末年始やお盆等でお休みの場合は別途振替日を設けます。

• マインクラフト統合版をご購入ください。（アカウント情報は通知不要です）

• パソコンは当教室からの無料貸出し、または持込も可能です。

• 飲み物は蓋付きの水筒やペットボトル等が持込可能です。

• 休会制度がございます。休会希望月の20日までにお申し出ください。

• 退会はいつでも可能です。退会希望月の20日までにご連絡ください。
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よく頂くご質問集

• 結局、何が身につきますか?
例えばピアノ教室でしたら「曲が弾けるように」なります。
当教室ではまず「マインクラフトでゲームが作れるように」なります。その次の「アドオン制作」まで進む
ことでjavascriptなどの一般的なプログラミング言語も身につくレベルになります。

• 子供が何をやっているのかがよくわからないのですが?
マインクラフトはスタートもゴールも無い、自分で考えたことを自由に形にするゲームです。レゴブロック
を仮想空間の中でいくらでも制限なく組み立てることができる、と捉えるとわかりやすいかもしれません。
レゴブロックで何かを作るのにルールが無いように、マインクラフトの中でも好きなだけブロックを積んで
組み立てることができます。
その性質を利用して、当教室では「マインクラフトの中でゲームを作る」やり方を教えています。

• パソコンに詳しくなりますか?
コマンドの次のレベルである「アドオンの制作」に進むと、パソコンにも詳しくなります。

12



よく頂くご質問集２

• ロボット教室やスクラッチを使う教室との違いは何でしょうか?
大まかには、子供の興味関心に沿った手法の違いになります。
スクラッチの場合は日本語のパーツを組み合わせることで
画面上のキャラクターを動かしたり、何かを自動化したり
する練習になりますし、実際の現場で使われているプロ
グラミングの構造に似た形式で進めることができます。
例えば「前に10歩進む」というパーツを組み合わせて実行
すれば、画面上のキャラクターが前に10歩進みます。
マイクラの場合は「前に10ブロック分テレポートする」という
ことがコマンドで実現できます。
ロボット教室の場合は画面上のキャラクターではなく実物の
ロボットが「前に10歩進む」ということが起きます。
画面上のキャラが動くのが楽しいと思うか、実物のロボットが
動くのが楽しいか、というお子様の興味に合わせて選択すると良いかと思います。
（当教室でもオープン当初はスクラッチを採用しておりましたが、マイクラ好きが集まる当教室においては

子供達の関心レベルが低くあまり楽しくないという意見が多かったので廃止してコマンドを使ったプログラミングになりました。）
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教室運営の想い
• 「学びたい!」を大切に
この言葉を最初に持ってきた理由は・・・本人自身が興味を持ち、自らやり
たい、学びたいという意欲が持てる教室であることを大切にしたいからです。
教室に居るのが楽しくてワクワクする時間にすることで、生徒達が自ら興味を持ち、
学びたいという意欲が持てる教室でありたい。自ら学び、自ら成⾧していく能力こ
そが、これからの社会を生きる上での普遍的な力になると信じています。

• 楽しい仲間と
まなびまはプログラミング教室ですが、その本質はプログラミングよりも大切なことを
教えています。そのうちの1つが、一緒に学び、遊ぶ友達の存在です。マインクラフ
トの最大の強みは「友達と一緒に、同じ空間で、同時にプレイができる」ということ
です。プログラミングというと、1人でパソコンに向かって黙々とやるイメージがあるか
もしれませんが、まなびまは違います。能力も考え方も違う友達と、目標に向かっ
て協力し合い、時には対立し、力を合わせて何かを成し遂げるという経験もします。
それが社会に出てからの強烈な武器になります。そしてそんな活動を通じて、
一生の友達をこの教室で作れたら、我々としてはこの上ない喜びです。

• 明るい未来
子供は、宝です。そんな子供たちの未来の為に、我々大人は何をしてあげられる
でしょうか。子供たちが大人になる頃には・・・車にハンドルが無いかもしれません
（AIによる自動運転）。電子レンジから、いつも行くお店の料理が出てくるかもし
れません（3Dフードプリンターによる料理印刷）。どんな未来であれ、子供たち
が明るい顔で社会に出られるようにしてあげたい。さらにはそのご家族の未来を明
るく灯し、日々を感謝して楽しく過ごせるようにしてあげたい。そしてまなびまを卒
業した子供たちが、世の中を変えてしまうような発明を生み出し、日本の未来を
変えてしまうような活躍ができたら・・・日々それを考えながら、どういう授業を用意
すればそれが実現できるかを工夫し続けています。 14

※当教室はマインクラフトの公式教室ではありません。マインクラフトを制作販売している
Mojang社、Microsoft社は当カリキュラムや指導に対して一切の責任はありません。
内容に関するお問合せは代表の石川までお願い致します。

小学3年生の時のコンピュータ授業でITに目覚め、
この時からパソコンを使った仕事がしたいと
思っていました。この頃は毎日ゲームばかり
やっていてよく両親に怒られていましたが、
中学時代には独学でHTMLを勉強してホームペー
ジを作っていました。勉強というより、楽しく
て遊んでいるうちに覚えてしまったという感覚
です。

その後は大学で本格的にWebシステムの勉強を
して、在学中に起業。最初は知人のパソコン修
理や名刺作りといった仕事から始まり、今日ま
でWebを専門としたシステム開発会社を経営し
て参りました。

まなびま代表
リンクル株式会社
代表取締役 石川憂樹

教育理念

2017年に第1子を授かり、子どもたちの未来に対して自分が何をして
あげられるかを考えた時、プログラミング教室を通じてITに関わる楽
しさ、仲間との繋がり、そして家族への感謝を伝えたいと思い、本教
室を開校しました。



ご入会お待ちしております!

マイクラプログラミング教室「まなびま」



ご入会方法

ご入会手続きはオンラインにて５分程度で完了します。

①下記のQRコードをスマートフォンにて読込み、Coubic（クービック）アプリをダウンロードをお願い致します。

Android の場合はこちら→ iPhone の場合はこちら→

②アプリを起動したら、「新規登録」を押してCoubicへの会員登録（無料）をお願い致します。

会員登録完了後、「ログイン」してください。

既にCoubicアカウントをお持ちの場合は

そのアカウントでログイン後、お手続きに進むことができます。



③アプリ下部にある「お気に入り」をタップしてから画面右下の マークをタップします。

③

④「QRコードをスキャン」を選択して、下記QRを
読み込んでください。（店名で検索から「まなびま」で

検索頂くことも可能です）

④

⑤お気に入りに当教室が

追加されたらタップします。



⑥ 「月謝/回数券」メニューを開き、「ご入会金」をタップして購入するに進んでください。

クレジットカード情報をご登録頂きましたらご入会完了です。

続いて、月謝の登録に進みます。

⑥

入会完了
続いて、月謝の登録を行います



⑦もう一度アプリの「月謝・回数券」を開いて「コマンドクラス【月謝】」 を選択して「加入する」に進みます。

⑧ご希望の店舗・曜日や日時等を選択後、各種情報をご入力頂きました月謝手続き完了です。

○翌月からご入会希望の場合 →

○今月からすぐにご入会希望の場合 → 初月分のみ、回数券をご購入頂きます。

次のページへお進みください

⑦

⑧

全ての手続き完了



⑨通いたい曜日が今月はあと何回の授業があるかをご確認ください。

【※注意※】

第1週～第4週に授業実施、第5週はお休みです。

但し年末年始等で不規則になる場合がございますので各教室にご確認ください

第5週目はお休みです。

3/30は授業はありません。そのため、残り回数は、

第3週目3/16、第4週目3/23の【2回】となります。

3月16日（木）から通いたい場合

祝日は授業があります。

3/21は祝日ですが、通常通り授業があります。
そのため、残り回数は、

第2週目3/14、第3週目3/21、第4週目3/28の【3回】となります。

3月14日（火）から通いたい場合



全てのお手続き完了

⑩入会月の残り授業回数に応じて、【初月用】○回チケットをご購入ください。

先程の例：木曜クラスの場合だと残り2回ですので、 【初月用】2回チケット をご購入ください。

これにて全てのお手続きが完了です。

ご入会誠に有難うございました！

お手続きに関するご質問がございましたら

まなびま本部までご連絡ください↓

office@manabima.com 052-766-7011



アプリでの振替 操作方法 

 

 

① Coubic アプリの     ②アプリ画面下のメニュー   ③欠席したい授業日を     ④「キャンセルする」を      ⑤振替えしたい日付と 

トップ画面でなければ    から「予約リスト」を      選択します。         押すと欠席完了、その後に    時間を選択して、 

←ボタンでトップ画面    押します。                         「振替予約する」ボタンが     振替予約をお願い 

に戻ります。                                   押せるようになります。     致します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※欠席する授業日から１ヶ月後が振替期限になりますのでご了承ください。（例：8/15 の授業を欠席する場合、9/15 までが振替期限） 

※振替先の日にちはなるべく直近の授業日からの選択にご協力頂けましたら幸いです。 

① 

② 

③ 

④ 

⑤ 


